
1. ポリシーベース: 方策勾配法

UNREAL

2. 状態価値関数 Q ベース

ダブル Q 学習, Hasselt, Guez, and Silver (2015),

3. モデルベース

A3C, Mnih et al. (2016) beyond Actor-Critic

4. 全部載せ

Rainbow, Hessel et al. (2017),

 
 

1 強化学習のモデル
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2 Rainbow, Hessel et al. (2017)
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3 Rainbow の結果(2)



Silver et al. (2016), Silver et al. (2017) へ
 
 

4 AlphaGo, AlphaGoZero
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